
Éric Chahi – Parcours créatif – 1983 / 2019 

Éric Chahi est un auteur de jeux vidéo passionné, œuvrant à défricher de nouveaux territoires ludiques. 

Ses contributions majeures sont « Another World » et « From Dust ». Il travaille en tant qu’auteur 

indépendant depuis ses débuts afin de conserver au maximum sa liberté créative. Au-delà du jeu vidéo il 

explore différents domaines tels que la photographie de volcans actifs, la peinture, et les performances 

artistiques. 

 

 

Début 1983 -1989 
 

À l’aube de la micro-informatique, dans l’effervescente scène indé de l’époque, Éric crée ses premières 

œuvres sur les ordinateurs 8 bit des années 80 tel que l’Oric 1 ou l’Amstrad. Puis il confirme ses talents en 

tant qu’illustrateur sur les ordinateurs Atari et Amiga. En 1989, il crée les graphismes et les animations du 

jeu d’aventure « Les Voyageurs du Temps », son premier titre à être diffusé internationalement. 

 

 

Another World – 1991 
 

Puis Éric développe « Another World » entièrement seul. L’histoire, la programmation, les graphismes, il 

va jusqu’à peindre l’illustration du jeu. Commercialisée pour la première fois en 1991 sur Amiga, l’œuvre 

est plébiscitée pour son atmosphère et son minimalisme. 

En 2014 le jeu est sélectionné par le Museum of Modern Art (MoMA) de New York pour entrer dans la 

première collection de jeux vidéo du musée. « Another World » est diffusé sur de nombreuses plateformes 

jusqu’à aujourd’hui, incluant les PC, PS4, PS Vita, and Nintendo Switch. 



Heart of Darkness – 1998 
 

 

  
 

Après le succès d’Another World, il constitue en 1992 une équipe pour travailler sur « Heart of Darkness ». 

Ce jeu de plateforme cinématographique est publié en 1998 et rencontre un immense succès sur Sony 

Playstation 1 et PC. 

 
 

 

Volcano photography – 2000 - 2004 
 

Puis Éric prend ses distances avec l’industrie du jeu vidéo pendant quelques années, préférant 

photographier les volcans actifs. Les forces de la nature ont inspiré son projet suivant, « From Dust ». 



From Dust – 2011 (video game) 
 

 

  
 

 
Éric Chahi travaille 3 ans avec Ubisoft sur « From Dust », un titre au concept novateur dans lequel le 

joueur aide une tribu à survivre dans un monde où la nature déploie sans retenue ses forces à la fois 

belles et dangereuses. Le jeu sort en 2011 sur Xbox360, PC et PS3 et fascine les joueurs par la possibilité 

de façonner un paysage évoluant sans cesse grâce à une simulation géologique. 

 
 
 

Simulateur d’éruption volcanique (installation interactive) - 2015 
 

En 2012 Éric commence à prototyper de nouvelles idées de jeu. Puis en 2013 il décide avec un autre 

programmeur passionné, François Sahy, de créer un simulateur d’éruption volcanique pour la « Cité du 

Volcan » sur l’ile de la Réunion. L’installation est disponible au public depuis 2015. 

http://www.volcanosimulator.com/


Paper Beast – 2020 
 

 

  
 

En 2016 Éric fonde son studio, Pixel Reef, pour créer un nouveau jeu nommé « Paper Beast ». Quelque 

part dans les flots tumultueux du Net un écosystème artificiel est né. Une bulle de vie cachée au    cœur du 

Big Data. Le joueur se retrouve projeté dans cet univers encore vierge. Ce jeu est un périple dans une nature 

brute et entière, peuplée d’une faune touchante. Dans cet environnement entièrement simulé, le joueur 

pourra interagir avec le vivant de façon fluide et organique, et tenter de percer les mystères de cet univers 

évoluant sous la pression du Big Data. « Paper Beast » est une œuvre symbolique et poétique destinée aux 

plateformes en réalité virtuelle. Le jeu est sorti en 2020 sur PS4 PSVR, HTC vive, Valve Index, Oculus Rift. 

 
 
 
 

Paper Beast: 
 

https://www.pixelreef.fr/paper-beast/ 
 

https://www.lemonde.fr/pixels/article/2019/08/08/on-a-teste-paper-beast-le-nouveau-jeu-video-du- 

createur-d-another-world_5497618_4408996.html 
 

 

Another World: 
 

Official website: https://www.anotherworld.fr/anotherworld_uk/index.htm 
 

MoMa: http://frenchculture.org/film-tv-and-new-media/4098-moma-acquires-french-video-game 
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Another_World_(video_game) 
 

 
From Dust: 

 

https://www.ubisoft.com/en-gb/game/from-dust/ 
 

https://en.wikipedia.org/wiki/From_Dust 
 

 
Volcano Simulator: 

 

http://www.volcanosimulator.com/ 
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